BRINCADEIRA - MEU MESTRE MANDOU




FUNDO /

Brincadeira bem divertida para fazer nos primeiros dias de
aula.

Por ser uma atividade que estimula a concentracdo, a imaginacao, a
coordenagdo motora, a aten¢do e a linguagem corporal, o ideal é que seja
feita em grupo.

A professora ou um dos participantes sera o mestre e ficara na frente dos
outros jogadores. Ele dara as ordens e todos os seguidores deverao
obedecé-las desde que sejam precedidas das palavras de ordem: “o
mestre mandou”. As frases que nao comegarem com estas palavras nao
devem ser obedecidas. Por isso, esse é um jogo que exige bastante
atencdo, uma vez que serd eliminado aquele que ndo cumprir as ordens
ou o que fizer aquilo que foi dito sem as palavras de comando. “O Mestre

mandou” Bom divertimento!
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BRINCADEIRA “O MESTRE MANDOU” /

PEGAR UM OBJETO

PULAR COM UMA
PERNA SO

DIZER O NOME DE UM
AMIGO QUE INICIA COM

ALETRAD

DIZER O NOME DE UM
ANIMAL QUE MORA NO

BATER PALMAS

™
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o P

IMITAR UM
CACHORRO




BRINCADEIRA “O MESTRE MANDOU” /

DIZER O NOME DE
DUAS FRUTAS COM A
LETRA A

ESCOLHER AMIGOS
PARA DANCAR

CANTAR UMA MUSICA

- &

MOSTRAR UM AMIGO
QUE ESTIVER COM A
CAMISA BRANCA

DIZER QUANTOS
ANOS VOCE TEM
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DESENHAR UMA FLOR DIZER O NOME DAS
PESSOAS QUE MORAM

COM VOCE

L\

FALAR O NOME DA
HISTORIA FAVORITA

DIZER DUAS PALAVRAS
QUE TERMINEM COM E




TERMOS DE USO

Este material foi produzido pela professora Marcia Reis
Baungartner, criadora do perfil @professora.marciareis

A licenca permite baixar e imprimir este material para us¢
pessoal.

PROIBIDO - Vender, compartilhar em grupos nas redes sociais,
ou plagiar esse arquivo, bem como, os demais que ja estao
disponiveis.

Caso queira indicar esse arquivo para outras pessoas,

mencionar a autoria, dando os devidos créditos para o
instagram @professora.marciareis
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